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Pilot actions along the
Styrian Iron Route

EISENSTRASSE

U Hackathon (ideas competition)
U Days of industrial culture
U School initiatives
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What is a hackathon?

Method for co-creating particularly imaginative solutions to
problems

In the past practiced primarily in the technology and software
developer scene

Team challenge where (multidisciplinary) teams work for a
limited time (usually 48 hours) on a certain problem trying to
find creative solutions by collaboration

More recently, hacks have increasingly been applied to
activities in life (so-called "life hacks") and are intended to
provide clever solutions to a non-trivial problem.
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General objective:
Rethinking industrial cultural heritage

AGenerate appreciation & spirit for modern industry &
mining

AMake traditional cultural heritage or industrial present &
work in mdustry/mlnlng perceivable

AGenerate new "images" of industry & mining.

AStrengthen the identity of youth and young people through
their mining and industrial roots
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Hackathon: topics

U Topic 1 "Festival" & festival mo d u | :2 eptions to choose from

(a) Which contributions/modules dealing with industry and mining can round off
the post-industrial "Rostfest” and provide it with a further "regional” significance?

(b) Design/creation of an independent festival format for the Styrian Iron Route -
themed on industry and mining past/present/future - for different target groups
(school, family, youth, population).

U Topic 2 "Gamification": design of a real or app-based virtual
escape room with reference to the Styrian Iron Route and industry
and mining

U Topic 3 "Free topic": appealing idea in the context of
"Industry/Mining & Culture on the Iron Route"
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Hackathon - Jury

AElke Murlasits (Freies Atelierhaus Graz; until 2020 head of
cultural mediation of Styrian festival Steirischer Herbst)

AMartina Hassler (youth manager)
AAndrea Kuttenberger (Education directorate Upper Styria Eest)

AWerner Schwaiger (Artist / Art Group Eisenhut & member of the
Board of Trustees for Culture of the state of Styria)

A Gerfried Tiffner (Regional development Eisenstrasse)
AArch. Patricia Wess (Rostfest, Studiomagic)
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Jugend als Basis fiir Bergbau-Zukunft

Wettbewerb ,Eisenstrafien Hack” sucht Ideen fiuir nachhaltige Bergbau- und Industriekultur.

H allo Tiiftlerinnen und Krea-
tive an der Steirischen Ei-
senstrafe. Habt ihr Lust, mit
uns gemeinsam kulturelles ,Ha-
cking’ zu betreiben?“, wirft Ger-
fried Tiffner von der Steiri-
schen Eisenstrafe in den Raum,
genauer gesagt in jenen, wo sich
junge Leute mit Bergbau- und
Industriekultur  beschiftigen
mochten.

»Es geht um die Frage, wie
Bergbau- und Industriekulturin
die Zukunft gefilhrt werden
kann. Welche Programmpunk-
te, die sich mit Industrie und
Bergbau  auseinandersetzen,
kann es beispielsweise bei ei-
nem Kulturfestival wie dem

postindustriellen Rostfest in Ei-
senerz oder einem eigenstiandi-
gen Format geben?*, erklirt
Tiffner und verweist auf das
EU-Projekt ,, YouInd“, das sich,
gemeinsam mit der sloweni-
schen Industrieregion Idrija mit
Jugend in Industrieregionen be-
fasst.

Ein Ideenwettbewerb, der
LEisenstrafen Hack®, soll neue
Ideen und Visionen rund um
das Thema ,Industrie- und
Bergbauerbe“ hervorbringen.
Allerdings gibt es Einschrin-
kungen, was die Themenaus-
wahl betrifft. Es gibt zwar auch
ein freies Thema, aber vor-
dringlich sollten Ideen zu zwei

vorgegebenen Themenberei-
che erarbeitet werden. Zum ei-
nen sind das , Festival- und Fes-
tivalbausteine*, wo neue Modu-
le fiir das Rostfest oder ein ei-
genstindiges Festivalformat ge-
funden werden sollen. Zum an-
deren soll ein realer oder App-
basierter ,Escape Room*“ mit
Bezug zur Eisenstrafle kreiert
werden.

yDieser Team-Wettbewerb
wird coronabedingt auf virtuel-
ler Basis stattfinden“, glaubt
Tiffner. Teams zwischen zwei
und fiinf Personen sollen ihre
Ideen und Vorschlige am 26.
und 27. Februar bei einem Vi-
deomeeting in drei Minuten

prisentieren. Der Wettbewerb
wird von der Steirischen Eisen-
strafe in Kooperation mit dem
Rostfest, der Karl-Franzens-
Universitit Graz und der Bil-
dungsdirektion Obersteier-
mark im Rahmen von ,, YouInd*“
durchgefiihrt.

Fiir die besten Ideen und
Konzepte winken Preisgelder
bis zu 1000 Euro. Und fiir jedes
teilnehmende Team gibt es zu-
sdtzlich einen 50 Euro Verpfle-
gungsgutschein. Informatio-
nen zum , Eisenstrae Heritage
Hack" gibt es im Internet unter:
www.eisenstrasse.co.at/eu-pro-
jekte/youind/hack

Johanna Birnbaum




Frithling 2021

wettbewerb zur Verhinder ung det Jugendabwanderung am Start

" Neue* Berghnukultur Alte Stiirken wiederhelehen

Der Ve

Heed) . stiindi -W verb 2 Tes stpark® Unter dem Slogan ,,An was (71
Ein intensiver 48-stiindiger Ideen \\ctt‘bew.crb zum nel, das Team ,Rostpar 2 1 1 : - ’ . A
Thema ,,Industriekultur®, ausgelobt vom Verein Steiri- mit einem Skulpturenpark wirst du dich erinnern® sol- woleht YOU IND. Niichstes Projekt ist

sche Bisenstralie ist seit
Iahres Projektpartner im

aus Eisen und Stein und das  len spannende Kindheits- Wettbewerl n Tl
etthewerb zum "}

sche EisenstraBe, hat iiberregional Teilnehmer von

Eisenerz bis Wien angelockt. Vor Kurzem erfolgte nun
die Online-Preisverleihung.

Den dritten Platz teilten Buddy-chiqn“ aus ~Eisen-
sich gleich drei Teilnehmer: erz mit einem »Escape-
Das Team ,Berg-Brauch- Room* im Schichtturmtun-

Oben das Team ,Berg-Brauch-Buddy-Region"aus Eisenerz,
hier das Siegertrio von ,Felix Habidad" aus Graz.

Team ,Rusty Creatives* der
Karl-Franzens-Uni Graz
mit einer spannenden Neu-
inszenierung - der Wasser-
mannssage. Platz zwei ging
an das Team ,IronOre* mit
Bernd Hammerer, Lehrling
der voestalpine in Leoben.
Er hat mit unkonventionel-
len Ideen zum-Erleben des
regionalen Kulturerbes (u.a.
organisierte  Kulturtouren
zum ,,Wassermannsloch®,
buchbar iiber ein ,,Uber“-
System mit lokalen Fiihrern,
gepunktet.

Das Grazer Team ,Felix
Habidad“ (in Hackerspra-
che ,Felix H4B1747) hat
sich mit den Méglichkeiten
auseinandergesetzt, lebens-
lange positive Erinnerungen
an die Jugendzeit an der
EisenstraBe zu erzeugen.

erlebnisse, die man spezi- s Team- und ldeen

fisch nur an der EisenstraBe
erleben kann, in Form von
X-treme Childhood Sum-
mer Camps dauerhaft ange-
botenwerden. Das bedeutete
den ersten Preis und 1000
Euro Preisgeld.

Jurysprecherin Elke Mur-
lasits  (Freies Atelierhaus
Graz, Steirischer Herbst):
»Eine grandiose Mischung
aus Abenteuer und Wissens-
vermittlung, ein Hauch ext-
remer Adventure-Verwegen-
heit aus Wissenschaft, Tech-
nik, Kultur und Geschichte.
Oder Schulstoff wird mit
groBBer Strahlkraft reflek-
tiert und humorvoll riiber
gebracht.“  Ausfiihrlichere
Informationen gibt es auf
WWW.eisenstrasse.co.at/eu-
projekte/youind/hack.
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Die Sieger im
i ,Hackathon*
stehen fest

TROFAIACH

. . . itz prasentiert. Alles dreht
Die Stadtentwicklung steht im Kultur der Bergbauregion.
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in Berlin.
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Winning team FelixH4B1747:
¢ Wreme Childhood ®
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X-Treme childhood

U Today's kids are the out-migrating adults of tomorrow, or in
the ideal case, the ones who stay.

U But even if they don't stay, they should have some damn good
stories to tell about their region.

U Approach: Offer the youth a childhood that can only be
experienced along the Styrian Iron Route.

U Create possibilities for identification & role models so that i even
If oneks horizon is extended far beyond Leoben & Erzberg T one
always remains true to his/her roots in a positive sense.

UModul es for hip §0-Srememwith innovative s
programmes to experience the region from traditions to modern

iIndustrial or adventurous settings A “
YOUIND:
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From hack ideas to realization

All in all 12 hackathonteams/ 12 ideas generated

U X-Treme Summer: idea pursued in new LEADER strategy
U Escape Room: implemented as a virtual escape room

U Scavenger hunt: app-based project implementation leading to
Industrial sites and museums in Eisenerz

U Aguarious Storytelling (the legend of iron discovery at Erzberg) 1
cul tur alagwmnvoaswtat etr hinl eo at nday

cul t ur e o; -lastohgestorytelling imfrastrugture at site (in
progress)

l
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Days of Industrial Culture

U Approach due to Corona: A D a yissfiead of a festivalf

U Due to lockdowns flexibility was needed T the original
foreseen formats could only partly be implemented.

Finally 3 moduls:

U Contribution to the post-industrial festival ARostfestfi

U Contribution to the museumsEday in Eisenerz

(i Pub Quiz in 3 municipalities with topic Andustry & miningfi

U (originally planned 4th modul ASirls in an industrial regionft
event not possible due the pandemic)




Rostfest satellite ¢Aquarious®

U Excursion to the mythic place ( AWa s s er mawhersil o c h
according to the legend 1 1300 years ago the discovery of
iron ore led to nowadays industrialisation.

U Art performance at the site:
U Storytelling of the legend by actress

U Ceremony putting past&heritage in context with modern world &
globalisation (natural resources etc.)

U Show-casing the natural resources of Eisenstrasse with industrial
context & meaning

U 100 participants (intergenerational i kids, youth, young
adults, families, also interest of older generation)

U Much fun, great storytelling & huge media coverage

.l
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SAMSTAG, 14 - 16 UHR - WASSERMANNLOC H/SCHWARZE LACKE

KUNST/ KULTUR/ PE RS ORMANCE

WASSERWESEN KONTAKT AUFHAHME

Exkursion Wassermannloch & Performance

Der Legende nach wurde der Wassermann in der , Schwarzen Lacke”
drei Kilometer nordlich des Leopoldsteiner Sees von den Bewohnern
von Eisenerz gefangen genommen. Mit seinem Wissen iiber den Erzberg
kaufte ersich frei und verschwand fiir immer im Wassermannloch (der
langsten wassergefiiliten Karsthhle Osterreichs). Die Region rund um
den Erzberg wurde danach zur Wiege der Industrialisierung Osterreichs.

Am 21.08.2021 findet von 14 — 16 Uhr an diesem mystischen Ort der
Versuch einer erneuten Kontaktaufnahme zu diesem fiir die Region so
bedeutsamen Wesen statt. Mysteriose ,Wasserwesen” locken mit einer
lukullischen Installationvor der Grotte und einer zeitgemaBen Zeremonie
inmitten eines auBergewdhnlichen Naturdenkmals.

Anreise:

« Shuttlebus: Abfahrt Rostfest Kassahutte: 14, 14:15, 14:30 Uhr

« Fahmrad: Ab Kreuzung Leopoldsteiner See 3 Kilometer Richtung Hieflau
(groBteils Begleitradweq zur BundesstraBe B77)

« Ausstiegsstelle Shuttlebus bzw. Parkplatz Auto: Bei StraBenmeisterei
600 m nach dem Wassermannloch (kleiner feiner Rundwanderweg
entlang des Erzbachs)

« Location Google Maps: Wassermannloch — Schwarze Lacke”

Zugang & Teilnahme sind kostenfrei moglich. — Ein Projekt von Claudia
(zimek, Helga Chibidziura und Birgit Schwammberger-Kunst gemeinsam
mit dem Verein Steirische EisenstraBe im Rahmen des EU-Projektes
YOUIND (Interreg SI-AT).
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Klelme Zeltung

Zur Kontaktaufnahme
mit dem Wassermann

Die heurigen ,Tage der Industriekultur an der steirischen Eisenstrafie®
starten am 21. August mit einer Performance am Wassermannsloch.
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